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&lt;p&gt;No mundo do design e da programa&#231;&#227;o, voc&#234; pode ter ouvid

o os termos&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x&quot;&lt;/i&gt;e&lt;i&gt;&quot;@3

x&quot;&lt;/i&gt;. Esses termos se relacionam com a resolu&#231;&#227;o das imag

ens e0 0 bet365rela&#231;&#227;o com a tela0 0 bet3650 0 bet365 que elas ser&#22

7;o exibidas. Vamos quebrar esse mist&#233;rio e explain as diferen&#231;as entr

e eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma imagem com escala de fator 1.0, ou seja, um&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;

&lt;/i&gt;, refere-se a uma imagem com resolu&#231;&#227;o padr&#227;o. Essa &#2

33; a resolu&#231;&#227;o b&#225;sica para dispositivos e monitores mais antigos

 ou de baixa resolu&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; as imagens de alta resolu&#231;&#227;o levam0 0 bet3650 0 bet36

5 conta telas de dispositivos com densidade de pixels maior do que a densidade d

e pol&#237;gonos de dispositivos tradicionais, para que as imagens renderizadas 

n&#227;o fiquem distorcidas ou pixeladas. Essas imagens possuem fatores de escal

a maiores do que 1.0. Conhe&#231;a melhor as diferen&#231;as entre elas:&lt;/p&g

t;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/strong&gt;: Essas imagens possuem um

 fator de escala de 2.0 e s&#227;o duas vezes maiores0 0 bet3650 0 bet365 dimens

&#245;es lineares quando comparadas a imagens&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;.

 Isso significa que, por exemplo, uma imagem de 100x100 pixels em&lt;i&gt;&quot;

@1x&quot;&lt;/i&gt;seria de 200x200 pixels como&lt;i&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/i&gt

;.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/strong&gt;: Imagens com escala fator

 3.0 tem um tamanho tr&#234;s vezes maior0 0 bet3650 0 bet365 dimens&#245;es lin

eares quando comparadas a imagens&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;. Nesse caso,

 a mesma imagem de exemplo de 100x100 pixels em&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt

;seria de 300x300 pixels como&lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;No contexto do desenvolvimento iOS,&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x&

quot;&lt;/i&gt;e&lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt;s&#227;o comumente usados0 0 b

et3650 0 bet365 Xcode. Entender essas propor&#231;&#245;es &#233; vital para gar

antir que suas imagens apare&#231;am n&#237;tidas e sem distor&#231;&#245;es0 0 

bet3650 0 bet365 diferentes dispositivos iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na pr&#225;tica, desenvolvedores normalmente fornecem tr&#234;s conjunt

os de imagens para dar suporte a diferentes densidades de tela. Nesses casos, um

a imagem&lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;serve como principal, e as demais s&#2

27;o dimensionadas acima dela conforme a demanda das telas dos dispositivos.&lt;

/p&gt;
&lt;table&gt;
&lt;thead&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;th&gt;Densidade da Tela&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Fator de Escala&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Exemplo (@1x tamanho)&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/thead&gt;
&lt;tbody&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Baixa&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;1.0x (Padr&#227;o)&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;100 x 100 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;M&#233;dia&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;2.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;200 x 200 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Alta&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;3.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;300 x 300 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/tbody&gt;
&lt;/table&gt;
&lt;p&gt;Em conclus&#227;o, entender os termos como &quot;&lt;i&gt;&lt;/i&gt;&lt

;/p&gt;&lt;/article&gt;&lt;/div&gt;&lt;p&gt;Freecell &#233; um jogo de cartas ta

mb&#233;m conhecido como Free Cell (escrito separadamente) e pertence &#224; cat

egoria de jogos de &#128522;  Paci&#234;ncia; ele &#233; sempre jogado por 1 jog

ador. Para entender bem o Freecell, vamos primeiro dar uma olhada0 0 bet3650 0 b

et365 &#128522;  como &#233; o campo de jogo, que &#233; composto pelas seguinte

s 3 partes:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot; tabuleiro &quot;, esta &#233; a parte &#128522;  onde as 52 ca

rtas (embaralhadas) s&#227;o colocadas abertas, ou seja, com as faces para cima.

 As cartas s&#227;o divididas0 0 bet365&#128522;  0 0 bet365 8 pilhas, com 7 car

tas sendo distribu&#237;das para cada uma das primeiras 4 pilhas e as &#250;ltim

as 4 pilhas &#128522;  recebendo 6 cartas cada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, esta &#233; a parte onde as 52 cartas (embaralhadas) s&#227;o c

olocadas abertas, ou seja, com as &#128522;  faces para cima. As cartas s&#227;o

 divididas0 0 bet3650 0 bet365 8 pilhas, com 7 cartas sendo distribu&#237;das pa

ra cada uma das &#128522;  primeiras 4 pilhas e as &#250;ltimas 4 pilhas receben

do 6 cartas cada. As &quot; c&#233;lulas livres &quot;, estas s&#227;o os &#1285

22;  4 lugares vazios no canto superior esquerdo. Aqui, voc&#234; pode armazenar

 temporariamente as cartas que n&#227;o precisa no momento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, estas &#128522;  s&#227;o os 4 lugares vazios no canto superior

 esquerdo. Aqui, voc&#234; pode armazenar temporariamente as cartas que n&#227;o

 precisa no &#128522;  momento. As &quot;Pilhas de Descarte&quot;, onde as carta

s liberadas s&#227;o colocadas, esta parte tamb&#233;m &#233; conhecida como fun

da&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo do &#128522;  Freecell &#233; mover todas as 8 pilhas do tab

uleiro para as 4 pilhas de descarte, sendo que cada uma dessas &#128522;  4 pilh

as tem0 0 bet365pr&#243;pria cor e naipe, e sempre come&#231;a com um &#225;s e 

termina com um rei. Portanto, &#128522;  &#233; l&#243;gico come&#231;ar liberan

do os ases do tabuleiro, depois os dois, e assim por diante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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