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&lt;p&gt;O resto da parte significa ganhar uma festa de xadrez contra um oponent
e mais forte ou experienciante. Isto &#233; considerado &#128181; grande conqui

sta e demonstra a habilidade do conhecimento dos jogadores,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O termo &quot;vencer o resto da parte&quot; &#233; utilizado para descr

ever &#128181; uma situa&#231;&#227;00 0 bet365que um jogador de xadrez pode se

r usado como a primeira experi&#234;ncia.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Este termo &#233; usado para encantar &#128181; uma dificultada da par

te e a habilidade do jogador que tem um relacionamento com o outro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplos de usoé&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Exemplo 1::&lt;/p&gt;
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