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&lt;p&gt;Um jogo para um jogadoré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244:nico 8i @aEE que possibilita a par
ticipa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jogador h
umano, e se houver mais participantes, 8i, @aEE£ s&#227;0 controlados pelo computador

. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-line ou0 0 b

et3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;0 8i,@4EE jogando o
mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja N0 mesmo computador ou conso

le de videogame.[1]&It;/p&at; )
&lt;p&gt;Desde o in&#237;cio 8i,eaEE da hist&#243;ria dos videojogos houve jogos pa

ra um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar o jogo 8i @aE£ do

galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como o Tennis fo

r Two (1958). A Bally Midway 8i @aEE recusou adquirir 0 jogo Pong (1972) &#224; Ata

ri por n&#227;0 ter um modo para um jogador.[2] Nos anos seguintes foram 8i @aE£ de
senvolvidos jogos para um jogador que influenciaram grandemente a hist&#243;ria

dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tetris 8i @aEE (1985). Mais re
centemente, 0s jogos multijogador ganharam import&#226;ncia, e as empresas desen
volvedoras de videojogos t&#234;m dado pouca import&#226;ncia aos jogos 8i €aE£ par

a um jogador.[4]&It;/p&at;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Mortal Kombat &#233; uma franquia de jogos eletr&#24

4:nicos de luta criada por Ed Boon e John Tobias0 0 bet3651992. Desde &#127819;
ent&#227;0, a S&#233;rie se tornou sin&#244;nimo de viol&#234;ncia exagerada e
movimentos especiais sangrentos, tornando-se um sucesso imediato entre os f&#227

;S &#127819; de jogos de computador e consoles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas sabiamos o que vieram antes do in&#237;cio? Quando se trata do prim

eiro jogo Mortal &#127819; Kombat, surge a pergunta:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Qual foi o primeiro Mortal Kombat?&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bom, vamos levar as coisas de volta para o in&#237;cio, ou seja, &#1278

19; para a origem dos jogos Mortal Kombat, que fizeram seus primeiros passos no

s sal&#245;es recreativos na d&#233;cada de 1990.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; uma &#127819; curiosidade sobre Mortal Kombat: a origem do ape

lido vem de um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;div class=&quot;hwc kCrYT&quot; style=&quot;padding-botto

m:12px;padding-top:0px&quot;&gt; &It;div&gt; &It;div&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &lt;
div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt; We all came to understand what the guys wanted to
do, Pedowitz said, explaining that Ackles and Padalecki wanted to go out whil

e the show was still relevant. Additionally, Pedowitz cited &lt;span&gt;spen

ding time with their families and seeing  what else was out in the world &lt;/



