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digital e comunica&#231;&#227;0, bem como os fundamentos para uma &#127936; apl

ica&#231;&#227;0 dessa estrat&#233;gia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O que &#233; Dupla Chance?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A dupla chance &#233; uma estrat&#233;gia de marketing que consiste0 0

bet3650ferecer ao consumidor &#127936; dos pontos da vista diferentes sobre um

mesmo produto ou servi&#231;0, como chances para a pessoa conversar.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa t&#233;cnica foi desenvolvida &#127936; por pesquisadores da Univ

ersidade de Nevada, que constataram quem &#233; e ao oferecer dos pontos para ve

r sobre um produto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127936; que &#233; bom para o marcam?! - N&#227;0.&It;/p&at;
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