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&lt;article&gt;

&lt;section&gt;

&lt;h4&gt;Introdu&#231;&#227;0 ao Handicap 0&lt;/h4&gt;

&lt;p&at;

O handicap 0 &#233; um tipo de aposta desportivaroleta preto vermelhoroleta pret

o vermelho que n&#227;0 &#233; dado handi cap para nenhuma equipe ou jogador. Ta
mbé&#233;m conhecido como 0.0 Asian Handicap, este tipo de espera funciona como s
e voc&#234; estivesse a apostar que uma equiperoleta preto vermelhoroleta preto
vermelho particular ir&#225; vencer a partida, sem considerar a ocorr&#234;ncia

de um empate.

&lt;/p&at;

&lt;/section&gt;

&lt;section&gt;

&lt;h4&gt;Aplica&#231;&#227;0 do Handicap 0&lt;/h4&gt;

&lt;p&at;

Para demonstrar como o handicap O funciona, vamos supor uma partida entre o Arse

nal e o Manchester United. Fazer uma aposta no time da casa para ganhar com Hand
icap 0 e a equipe da casa vencer &#233; equivalente a ter uma vantagem e resulta
r&#225; num ganho da aposta. Em caso de um empate, ocorrer&#225; &quot;aposas se
m efeito&quot; - ou seja, seu dinheiro ser&#225; devolvido dependendo das regras

da casa de apostas. Perceba que somente vencer o jogo, sem ganhar por um empate

resulta na vit&#243;ria daroleta preto vermelhoaposta. Definir adequadamente
guanto apostar &#233; extremamente importante, uma vez que correr &quot;aposas s

em efeito&quot; ou um empate traria mudan&#231;a nas emo&#231;8#245;es, n&#227;0
no valor que receberia da casa de



