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&lt;p&gt;Caracter&#237;sticas da moeda gala&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A moeda gala &#233; uma mos&#233;dia &#250;nica para todos os pa&#237;s

es membros da Mercosul;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela &#233; utilizada &#128068; para representar a moedas local de cada
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