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&lt;p&gt;Em julho de 1981, o 6&#186; BE Cmb recebeu a designa&#231;&#227;0 hist&
#243;rica &quot;Batalh&#227;0 Tenente-Coronel Jos&#233; Carlos Carvalho&quot;,0
0 bet3650 0 bet365 homenagem 6i @aE£ ao Chefe da Comiss&#227;0 de Engenharia.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;No passado 17 de julho de 1981, o 6&#186; Batalh&#227;0 de Engenharia d

e Combate (BE 6i @aEE Cmb) recebeu a designa&#231;8#227;0 hist&#243;rica &quot;Bata
Ih&#227;0 Tenente-Coronel Jos&#233; Carlos Carvalho&quot;,0 0 bet3650 0 bet365 h
omenagem ao ent&#227;0 Chefe da Comiss&#227;0 de Engenharia. 6i @AEE£ Neste dia, &#2
33; comemorado o anivers&#225;rio do 6&#186; BE Cmb, que est&#225; subordinado a

o0 Il Ex&#233;rcito. O batalh&#227;0 tem como 6i @AEE &#225;rea de atua&#231;&#227;0

a cidade de Boa Vista, no estado de Roraima, e &#233; considerado um dos mais a

tuantes operacionalmente 67, @aE£ no estado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na sexta-feira, 23 de junho de 2024, ocorreu a cerim&#244;nia0 0 bet365

0 0 bet365 homenagem ao novo comandante do 6&#186; Regimento 6i @AE£ de Infantaria
de Selva (6&#186; RIS), iniciando um novo per&#237;odo de lideran&#231;a no coma
ndo do batalh&#227;0. Durante a cerim&#244:nia, houve 6i @4E£ a entrega da Bandeira

do Batalh&#227;0 e acompanhamento musical da unidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Informa&#231;&#227;0&It;/p&at;
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