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&lt;article&gt;
&lt;p&gt;Conocer una buena porcentaje de doblarse antes del flop (WWSF) puede ay

udar a un jugador de p&#243;quer a medir la fuerza relativa de su juego en compa

raci&#243;n con otros jugadores. Si el WWSF es demasiado alto, el jugador podr&#

237;a estar doblando demasiado antes del flop, lo que significa que est&#225; ju

gando de manera demasiado cautelosa y pierde oportunidades de ganancias despu&#2

33;s del flop.&lt;/p&gt;
&lt;h4&gt;Las mejores manos iniciales en Texas Hold&#39;em&lt;/h4&gt;
&lt;p&gt;Algunas manos iniciales son claramente superiores a otras en Texas Hold

&#39;em. Las diez mejores manos iniciales, en orden decreciente de fuerza, son:&

lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;Pocket Aces (AA)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Pocket Kings (KK)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Pocket Queens (QQ)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Ace King Suited (AKs)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Pocket Jacks (JJ)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Ace King Off Suit (AK)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Pocket Tens (TT)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Ace-Queen Suited (AQs)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;King-Queen Suited (KQs)&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Jack-Ten Suited (JTs)&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;h4&gt;C&#243;mo jugar las manos iniciales&lt;/h4&gt;
&lt;p&gt;Si recibe algunas de las diez mejores manos iniciales anteriores, debe 

intentar apostar el m&#225;ximo antes del flop para crear un gran potencial pref

lop y aumentar sus posibilidades de ganar en la calle siguiente.&lt;/p&gt;
&lt;h4&gt;C&#243;mo ajustar su porcentaje de doblarse antes del flop&lt;/h4&gt;
&lt;p&gt;Si su porcentaje de doblarse antes del flop es demasiado alto, intente 

jugar m&#225;s manos y reduzca su amplitud de doblarse antes del flop. Si su por

centaje es demasiado bajo, intente doblarse antes del flop con m&#225;s frecuenc

ia. Ajustar su WWSF puede ayudarlo a equipararse a los dem&#225;s jugadores y ma

ximizar sus posibilidades de ganar.&lt;/p&gt;
&lt;/article&gt;
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m:12px;padding-top:0px&quot;&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;

div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;The y-axis &lt;span&gt;indicates how high or low (f) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -36 Td (rom 0 to 255 (pre 1.18) or -64 to 320 (from 1.18), with 63 being sea level) the 

player is&lt;/span&gt; �i.e., the elevation, The unit length of the three axes e

quals the side of one block. And, in terms of real-world measurement, one block 

equals 1 cubic meter.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt
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div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;(Y): The Y coordinate represe

nts &lt;span&gt;a distance along the vertical plane up or down from the origin&l

t;/span&gt;, just like in real-world altitude values. A distance up from the ori

gin is represented by a positive Y value, (+Y). A distance down from the origin 

is represented by a negative Y value, (-Y).&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&
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&lt;p&gt;       Atua&#231;&#245;e&#127183;s do&#128178;â�¤ï¸� Spo&#128178;rt: Die&#1

27183;go&#128178; So&#128178;uza&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; te&#127183;m no&#128178;ite&#127183; de&#127183; pre&#127183;de&#12718

3;stinado&#128178;â�¤ï¸� e&#127183;m vit&#243;ria so&#128178;bre&#127183; ABC; â�£ï¸�  d

&#234; suas no&#128178;tas******&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Die&#127183;go&#128178; So&#128178;uza pre&#127183;ciso&#128178;u de&#

127183; 21 minuto&#128178;s para de&#127183;cre&#127183;tar o&#128178; fim do&#1

28178;â�¤ï¸� je&#127183;jum do&#128178;â�¤ï¸�&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Spo&#128178;rt na S&#233;rie&#127183; B â�£ï¸�  e&#127183;, de&#127183; qu

e&#127183;bra, marcar o&#128178; go&#128178;l da vit&#243;ria so&#128178;bre&#12

7183; o&#128178; ABC, po&#128178;r 1 a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 0, ne&#127183;sta se&#127183;xta-fe&#127183;ira lo&#128178;go&#128178;

 na0 0 bet365â�£ï¸�  re&#127183;e&#127183;stre&#127183;ia co&#128178;m a camisa rubr

o&#128178;-ne&#127183;gra. Te&#127183;ve&#127183;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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