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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt; A resposta &#224; pergunta &quot;Quem &#233; a dona

do Dota?&quot; &#233; um pouco mais complicada do que parece &#224; primeira 7i @aE£
vista. Isso se deve ao fato de Dota ser um jogo que teve uma hist&#243;ria de
desenvolvimento conturbada e passou 7i,@aE£ por v&#225;rias m&#227;0s antes de cheg

ar &#224; forma como o conhecemos hoje.&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;Dota, ou Defense of the Ancients, come&#231;ou como uma 7i1,eaEE modifica&#

231;&#227;0 do popular jogo Warcraft 111, criada por uma equipe de entusiastas d
a comunidade. Com o passar do tempo, a 7i @aEE£ modifica&#231;8&#227;0 ganhou popular
idade e aten&#231;&#227;0, 0 que levou &#224; cria&#231;&#227;0 de uma empresa,

a Dota Ltd., para desenvolver e publicar 7i,@aE£ o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto,bol&#227;0 sorte online2010, a Valve Corporation, uma empres

a de desenvolvimento de jogos conhecida por sucessos como Half-Life e 7i @aE£ Porta
|, adquiriu os direitos do Dota e absorveu a equipe de desenvolvimento da Dota L

td. Desde ent&#227;0, a Valve Corporation 7i,€4E£ tem sido a principal for&#231;a p
or tr&#225;s do desenvolvimento e publica&#231;&#227;0 do jogo Dota 2, que &#233

; a sequé&#234;ncia do 71 @4E£ mod original do Warcraft I11.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, para responder &#224; pergunta &quot;Quem &#233; a dona do Do

ta?&quot;, podemos dizer que a Valve 7i @4EE Corporation &#233; a atual detentora d
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