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div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;After the failed U.S. attempt to overthrow the Cast

ro regime in Cuba with the Bay of Pigs invasion, and while the Kennedy administr

ation planned Operation Mongoose, in July 1962 Soviet premier Nikita Khrushchev 

reached a secret agreement with Cuban premier &lt;span&gt;Fidel Castro&lt;/span&
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w of Fulgencio Batista&#39;s military dictatorship in January 1959, Cuba had bee

n ruled by &lt;span&gt;Fidel Castro&lt;/span&gt;. In the course of agricultural 

reform, Castro nationalised the Cuban property of American undertakings on the i

sland, thereby incurring the wrath of Washington.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/di
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&lt;p&gt;Os jogos s&#227;o uma forma divertida e envolvente de entretenimento, m

as desenvolver um jogo &#233; muito mais que apenas fazer &#128184;  algo divert

ido. Existem princ&#237;pios s&#243;lidos do design de jogos que podem ajudar a 

criar jogos incr&#237;veis que ser&#227;o adorados por &#128184;  milh&#245;es d

e pessoas. Aqui est&#227;o os sete princ&#237;pios essenciais de design de Jogos

 que todo designer de jogos deve conhecer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. &#128184;  Definir Metas e Objetivos Claros&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os objetivos e metas fornecem um caminho para os jogadores seguirem no 

jogo. &#201; importante definir &#128184;  metas claras para que os jogadores sa

ibam o que fazer e o que est&#227;o procurando. Essas metas devem ser desafiador

as, &#128184;  mas alcan&#231;&#225;veis, para manter os jogadores engajados e m

otivados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Mec&#226;nicas Engajantes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As mec&#226;nicas do jogo devem ser engajantes e divertidas. As &#12818

4;  mec&#226;nica a s&#227;o o n&#250;cleo do jogo e definem como os jogadores i

nteragem com o jogo. As Mec&#226;nicas de jogo &#128184;  precisam ser f&#225;ce

is de aprender, mas dif&#237;ceis de dominar, para manter os jogadores desafiado

s e emocionados.&lt;/p&gt;
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