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&lt;p&gt;1. *Duas moedas*: Nos jogos de 2 up, dois d&#243;lares australianos ou

notas da uma libra esterlina s&#227;0 usados. Elas &#128068; ser&#227;0 amarra
das juntas para lan&#231;adas simultaneamente no ar por um *sapinnerDou jogador

designado;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. *Apostas*: Antes do lan&#231;amento das moedas, os &#128068; jogad

ores podem fazer aposta a sobre o resultado dos arremesso. As op&#231;&#245;es s

&#227;0;&It;/p&at;

&lt;p&gt;- **Heads (Cara)*: A moeda cai com a &#128068; cara para cima.&lt;/p&g

t;

&lt;p&gt;- **Tails (Coroa)*: A moeda cai com a cruz para cima.&It;/p&gt;

&lt;p&gt;- **Odds (&#205;mpares)*: Apenas uma das moedas cai &#128068; com a ca

ra pnara cima &It'/n&at:



