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&lt;p&gt; O algoritmo do jogo Crash funciona da seguinte forma: o game gera um gr

&#225:fico com 1 valor crescente, que pode 3i,@4E£ ser encerrado0 0 bet3650 0 bet36

5 qualquer momento pelo jogador. Ao encerrar 0s jogos e ele ganha uma quantia pr
oporcional ao n&#250;mero 3i,@AEE atingido no gr&#225;ficos; No entanto tamb&#233;m
existem outros riscos envolvidos de primeira vez porque esse diagrama poder&#22

5; &quot;estourar&quot; a cada 3i @4E£ instante - fazendo Com Queo jogadores perca

tudo ( caso este atleta n&#227;0 tenha encerrada seu jogar A tempo).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo 3i,eAEE do jogo &#233;, portanto. balancear o risco e a recompe

nsa de sabendo quando encerrar um game para maximizar as ingan&#226;nciasaAl. 3i éaEE
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